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Niniejszy Newsletter ma za zadanie na
biezaco informowac Panstwa o
najnowszych wydarzeniach na poziomie

ERGOSIGN - pierwsze rezultaty pracy!

dziatalnosci konsorcjum projektu jak i Unii Kurs online — content and learning outcomes
Europejskiej, informujac jednoczesnie o
postepach w realizacji projektu. Celem drugiego, waznego rezultatu projektu ERGOSIGN jest opisanie

tresdci i efektdw, ktére mozliwe sg do osiggniecia dzieki realizacji kursu

Mitej lektury! ERGOSIGN. Kurs ten nazwany zostat przez partneréw projektu

»Ergonomicznymi Zasadami dla Projektantéw Pracujacych w sektorze
tapicerskim i produktow stuzgcych do snu.”

Dokument, ktéry powstat, to 02: Sciezka szkolenia i Definicja programu nauczania.

Ten dokument bedzie dziatat gtéwnie jako:

- Odniesienie dla dostawcow VET, ktérzy dodadzg ten kurs do swojej aktualnej
oferty i / lub ewentualnie bedg chcieli dalej rozwijac ich zawartos¢, aby
dostosowac jg do obecnej rzeczywistosci nauczania,

- Odniesienie dla projektantéw, specjalistow w dziedzinie mebli i praktykantow
VET, ktérzy bedag chcieli dalej podnosi¢ swoje kompetencje w zakresie

ergonomii stosowanej podczas projektowania mebli.

Dokument opisuje elastyczng $ciezke szkoleniowg, ktérg mozna dostosowac¢ do wtasnych celdéw, aby jak najlepiej
pasowata do kazdej grupy docelowej i jej potrzeb szkoleniowych, ktére zostaty zidentyfikowane podczas poprzedniego
etapu projektu. Grupe docelowa kursu stanowig:

Profesjonalni projektanci mebli
instytucje zajmujace sie szkoleniami zawodowymi oraz ich uczniowie, ktdorzy przygotowujg sie do przysztej kariery

jako technicy projektowania mebli,

Pozostata grupa docelowa:

OdwiedZ? naszg strone internetowa, aby
dowiedziec sie wiecej na temat kursu ERGOSIGN.

pozostali profesjonalni projektanci. Wyzwania stojace przed sektorem meblarskim:

Sektor meblarski zostat powaznie ostabiony w wyniku kryzysu
gospodarki oraz stanagt w obliczu znacznego spadku liczby
przedsiebiorstw, miejsc pracy i obrotéow. Gtéwne wyzwania, ktdre
przed nim stojg to:

¢ Konkurencja — sektor meblarski w UE ma powazng konkurencje ze
strony krajéw, w ktérych wystepujg niskie koszty produkcji. Produkty
z Chin sg coraz bardziej popularne w UE a Chiny sg najwiekszym
eksporterem mebli w UE, stanowigc ponad potowe tgcznego importu
mebli do UE.

Studenci kierunku projektowania mebli,
Inne kategorie VET profesjonalistow z branzy
meblarskiej,

Osoby, ktére rozwazajg rozpoczecie kariery w
branzy meblarskiej.

eInnowacje — dziatanie w oparciu o innowacje i projekty w potgczeniu
ze wzrostem handlu $wiatowego i cyfryzacji skutkuje faktem, iz sektor
meblarski jest bardziej narazony na niedostateczng jakos¢ ochrony
praw wtasnosci intelektualnej. Wspieranie badan i innowacji wymaga
réwniez finansowania, ktére czesto jest niedostepne dla MSP.

* Problemy strukturalne - starzejaca sie sita robocza w potgczeniu z
trudnosciami w zacheceniu mtodych ludzi do podjecia pracy w
sektorze meblarskim moze prowadzi¢ do braku wykwalifikowanych
OGOLNOPOLSKA el pracownikow oraz niedostatku umiejetnosci rzemieslniczych.
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Wyijasnienie:

"Wsparcie Komisji Europejskiej przy tworzeniu tej publikacji nie stanowi poparcia dla tresci, ktéra odzwierciedla
jedynie poglady autoréw, a Komisja Europejska nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie informacji zawartych w tych

publikacjach."

Odwiedz naszg strone internetowa:
www.ergosignproject.eu, , aby jako
pierwszy nauczy¢ sie wiadomosci
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