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ERGOSIGN - pierwsze rezultaty pracy! 

Kurs online – content and learning outcomes 

Celem drugiego, ważnego rezultatu projektu ERGOSIGN jest opisanie 

treści i efektów, które możliwe są do osiągnięcia dzięki realizacji kursu 

ERGOSIGN. Kurs ten nazwany został przez partnerów projektu 

„Ergonomicznymi Zasadami dla Projektantów Pracujących w sektorze 

tapicerskim i produktów służących do snu.”  

Dokument, który powstał, to O2: Ścieżka szkolenia i Definicja programu nauczania. 

Ten dokument będzie działał głównie jako:  

- Odniesienie dla dostawców VET, którzy dodadzą ten kurs do swojej aktualnej 

oferty i / lub ewentualnie będą chcieli dalej rozwijać ich zawartość, aby 

dostosować ją do obecnej rzeczywistości nauczania, 

- Odniesienie dla projektantów, specjalistów w dziedzinie mebli i praktykantów 

VET, którzy będą chcieli dalej podnosić swoje kompetencje w zakresie 

ergonomii stosowanej podczas projektowania mebli. 
Dokument opisuje elastyczną ścieżkę szkoleniową, którą można dostosować do własnych celów, aby jak najlepiej 

pasowała do każdej grupy docelowej i jej potrzeb szkoleniowych, które zostały zidentyfikowane podczas poprzedniego 

etapu projektu. Grupę docelową kursu stanowią: 

- Profesjonalni projektanci mebli 

-    instytucje zajmujące się szkoleniami zawodowymi oraz ich uczniowie, którzy przygotowują się do przyszłej kariery 

jako technicy projektowania mebli, 

- pozostali profesjonalni projektanci. 

Pozostała grupa docelowa: 

- Studenci kierunku projektowania mebli, 

- Inne kategorie VET profesjonalistów z branży 

meblarskiej, 

- Osoby, które rozważają rozpoczęcie kariery w 

branży meblarskiej. 

Odwiedź naszą stronę internetową, aby 

dowiedzieć się więcej na temat kursu ERGOSIGN. 
 

Niniejszy Newsletter ma za zadanie na 

bieżąco informować Państwa o 

najnowszych wydarzeniach na poziomie 

działalności konsorcjum projektu jak i Unii 

Europejskiej, informując jednocześnie o 

postępach w realizacji projektu. 

Miłej lektury! 

PARTNERZY ERGOSIGN 

   

 

Wyzwania stojące przed sektorem meblarskim: 

Sektor meblarski został poważnie osłabiony w wyniku kryzysu 

gospodarki oraz stanął w obliczu znacznego spadku liczby 

przedsiębiorstw, miejsc pracy i obrotów. Główne wyzwania, które 

przed nim stoją to: 

• Konkurencja – sektor meblarski w UE ma poważną konkurencję ze 

strony  krajów, w których występują niskie koszty produkcji. Produkty 

z Chin są coraz bardziej popularne w UE a Chiny są największym 

eksporterem mebli w UE, stanowiąc ponad połowę łącznego importu 

mebli do UE. 

•Innowacje – działanie w oparciu o innowacje i projekty w połączeniu 

ze wzrostem handlu światowego i cyfryzacji skutkuje faktem, iż sektor 

meblarski jest bardziej narażony na niedostateczną jakość ochrony 

praw własności intelektualnej. Wspieranie badań i innowacji wymaga 

również finansowania, które często jest niedostępne dla MŚP. 

• Problemy strukturalne - starzejąca się siła robocza w połączeniu z 

trudnościami w zachęceniu młodych ludzi do podjęcia pracy w 

sektorze meblarskim może prowadzić do braku wykwalifikowanych 

pracowników oraz niedostatku umiejętności rzemieślniczych. 
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Wyjaśnienie: 

"Wsparcie Komisji Europejskiej przy tworzeniu tej publikacji nie stanowi poparcia dla treści, która odzwierciedla 

jedynie poglądy autorów, a Komisja Europejska nie ponosi odpowiedzialności za jakiekolwiek wykorzystanie informacji zawartych w tych 

publikacjach." 

Odwiedź naszą stronę internetową: 

www.ergosignproject.eu, , aby jako 

pierwszy nauczyć się wiadomości 

 

http://www.ergosignproject.eu/

