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projektu. ERGOSIGN - Pierwsze wyniki pracy

Mitej lektury! Raport dotyczacy ergonomii stosowanej w sektorze

tapicerskim i produktach stuzacych do snu

Meble tapicerowane dzieki szerokim mozliwosciom zastosowania i ich
niezwykle duzej funkcjonalnosci oraz stosunkowo niskiej cenie w poréwnaniu do mebli gabinetowych, staty sie
powszechne wsérdd wspoétczesnego konsumenta. Zapewniajg one komfort i elastycznosé, podczas dostosowywania
mebla do réznych przestrzeni. Mebel tapicerowany jest réwniez preferowanym tematem wsrdd projektantéw, ktdrzy
lubig eksperymentowaé z nowymi pomystami projektowymi zaréwno pod wzgledem estetyki, jak i funkcjonalnosci.
Coraz wieksza popularnoscig cieszg sie takze produkty stuzace do snu. Ze wzgledu na rozwdj technologii
informacyjnej i komunikacyjnej, rytm zycia i pracy konsumentow ulegt przemianie i niesie ze sobg wiele wyzwan.
Dlatego tez niezbedna jest dobra jakos¢ snu i pozadana jest bardziej niz kiedykolwiek wczesniej. Pytaniem jednak
jest, czy rynek zapewnia konsumentom to czego potrzebuja?

Jakos¢ naszego wypoczynku, a takze jakosé naszej pracy w duzej mierze zalezy od ergonomii produktdw, z ktdrych
korzystamy lub od miejsc pracy, w ktorych pracujemy. Dlatego tez odpowiednie wybory dotyczgce zakupdw stanowig
podstawe dla naszego dobrego samopoczucia. Z ekonomicznego punktu widzenia rosngca konkurencyjnosé w naszej
branzy wymaga nie tylko dobrego sprzetu ale takze wykwalifikowanych pracownikéw.

Partnerzy projektu przeprowadzili badanie dotyczgce brakow w umiejetnosciach projektantéw w zakresie ergonomii.
Profesjonalisci pracujgcy w branzy zostali zapytani, co ich zdaniem jest wazne, co projektant powinien wiedzie¢ aby
mogt zaprojektowac ergonomiczny produkt. Pytania zostaty skierowane do grup profesjonalistéw z branzy
meblarskiej: projektantow, ekspertow, dostawcow VET, menedzerdw, sprzedawcow detalicznych i innych. Partnerzy
projektu zapytali réowniez konsumentéw jakich produktéw ich zdaniem brakuje na rynku. Podczas badania
zidentyfikowanych zostato 11 obszaréw, w ktérych wystepujg braki w umiejetnosciach. Ponadto przeprowadzenie
badania zasugerowato, iz nalezy wzig¢ pod uwage takze rdinice wystepujgce w systemach edukacji w krajach
partnerskich projektu.

Dlaczego branza meblarska w UE jest tak wazna:
PARTNERZY ERGOSIGN e Zatrudnienie - sektor zatrudnia okoto 1 miliona pracownikéw
w 130 tysigcach firm generujacych roczny obrét w wysokosci
A okoto 96 miliardéw euro;
p 3 ¢ Ustanawianie trendéw — producenci pochodzgcy z UE
v wyznaczaja $wiatowe trendy. Okoto 12% projektow
zarejestrowanych w Urzedzie ds. Wtasnosci Intelektualnej Unii
Europejskiej dotyczy tego sektora;
Oah NOROLE ) ¢ Segment high-end - UE jest Swiatowym liderem w segmencie
GOSPODARCZA i high-end na rynku meblarskim. Prawie dwa na trzy wysokiej klasy
’, A M meble sprzedawane na swiecie wyprodukowane zostaty w UE.
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Odwiedz nasza strone internetowa: www.ergosignproject.eu, ,
aby by¢ na biezgco!
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